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RETO SCRATCH WEEK : “Escape Room de la Catedral de Burgos”

1. Objetivos

1. Potenciar el pensamiento computacional y la resolucion de problemas como
herramientas para el desarrollo personal y profesional.

2. Conocer el mundo de la programacion y su potencialidad a través de Scratch.

3. Contribuir a la creacibn de vocaciones cientificas mediante el desarrollo de
actividades vinculadas a la programacién y la robética.

4. Fomentar la creatividad y trabajo en equipo.

5. Democratizar el acceso a la tecnologia, pasando de un rol “consumidores de
tecnologia” a otro de “productores de tecnologia”.

6. Descubrir y trabajar las caracteristicas de la Catedral de Burgos en el afio de la
celebracion de su VIl Centenario

7. Sensibilizar, informar y formar tanto a la comunidad educativa de la Universidad de
Burgos como a las familias, profesores y a la sociedad en general (incluyendo a
todos los agentes del sistema educativo) sobre la importancia del desarrollo del
talento, la creatividad, la innovacion a través del pensamiento computacional.

2. Modalidades de participacion:

Podran participar alumnado de 1° de Educacion Primaria a 3° de Educacion Secundaria,
divididos en dos modalidades:

- Modalidad A: Alumnado de 1° a 4° de Educacion Primaria
- Modalidad B: Alumnado de 5° de Educacién Primaria a 3° de Educacion
Secundaria

En ambas modalidades se podran presentar proyectos de forma individual o por grupos. Los
grupos no seran superiores a 5 personas de la misma modalidad. Una persona no podra
presentar mas de un proyecto.

3. Plazos e Inscripcién

El plazo de presentacion de solicitudes para participar en el reto comienza el dia siguiente
de la publicacion del extracto de esta convocatoria en el BOCYL vy finalizara el dia 22 de
abril de 2021 (esta fecha podra ser modificada por la organizacion si fuese necesario) a
través del siguiente formulario:

https://ubumaker.ubu.es/reto-scratch-2021/
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La participacion en el reto scratch week: "Escape room de la catedral" debera contar con un
tutor/a.

La presentacién de los proyectos supone la cesion del derecho de uso de estos por parte de
UBUMaker con fines educativos.

La presentacion de los proyectos se realizaré a través del envio del fichero sb3, junto con
una descripcidén general del Proyecto y descripcion detallada de las distintos niveles, al
correo electrénico ubumaker@ubu.es, antes del 26 de abril.

4. Evaluacioén

La evaluacion de los proyectos se realizara por una Comisién formada por personal de la
Universidad de Burgos. La Comision podra solicitar a los/las participantes aclaraciones
sobre las actividades propuestas, asi como entrevistas con las personas responsables de
los proyectos presentados.

Los proyectos se evaluaran de acuerdo con los siguientes criterios:

a) Aplicacion practica: Que el proyecto se pueda utilizar como un Scape Room en el
gue un grupo de personas debe resolver varias pruebas en un tiempo dado.

b) Originalidad y complejidad: Desarrollo de pruebas originales y con un grado diferente
de complejidad.

c) Contenido: Cantidad y calidad del contenido referente a la Catedral de Burgos
gestionado en el juego.

d) Posibilidad de configuracion del Scape Room

5. Premios

El importe maximo de los premios serd de 550 € y sera con cargo a la aplicacion
presupuestaria FC2X02.461AG.226.06 con cargo al proyecto “La Estacién de la Ciencia y la
Tecnologia” en colaboracién con la Fundacién Espafiola para la Ciencia y la Tecnologia.
Ministerio de Ciencia e Innovacion.

La entrega de premios se realizara el 7 de mayo de 2021 de manera presencial, siempre
gue las condiciones sanitarias lo permitan, en La Estacion de la Ciencia y la Tecnologia de
Burgos.

Se otorgaré certificados de presentacién de proyectos a todos los participantes. Ademas, en
el caso de que los tutores/as sean docentes, recibirdn certificacion por parte del CFIE
correspondiente a dos créditos de formacion.
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Se otorgard un premio en material didactico y cientifico a los tres primeros clasificados de
cada categoria, equivalente al valor reflejado segun la tabla siguiente.

Categoria Premio en €
Modalidad A: Alumnos de 1° a 4° de educacion | Primer premio 150 €
primaria Segundo premio 75 €

Tercer premio 50 €

Modalidad B: Alumnado de 5° de educacién

primaria a 3° de ESO Primer premio 150 €

Segundo premio 75 €
Tercer premio 50 €

6. Base Nacional de Datos de Subvenciones

La presente convocatoria, las concesiones y los pagos se publicaran en la web del Sistema
Nacional de Publicidad de Subvenciones
https://www.pap.hacienda.gob.es/bdnstrans/GE/es/index, segun lo establecido en el Real
Decreto 130/2019, de 8 de marzo, por el que se regula la Base de Datos Nacional de
Subvenciones y la publicidad de las subvenciones y demas ayudas publicas.

Burgos, 9 de marzo de 2021

El Delegado del Rector para la Divulgacién y Cultura Investigadora
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